
Compétences
transversales

CONTENU DE
FORMATION

Compétences en
sciences et
technologie

Univers social

Environnement et
consommation

Orientation et
entreprenariat

Mathématique, science
et technologie

Arts

Média

Langues

Santé et
bien-être

Développement
personnel

Vivre-ensemble et
citoyenneté

D’ordre
méthodologique

De l’ordre de la
communication

D’ordre
intellectuel

D’ordre
personnel
et social

UNIVERS TECHNOLOGIQUE

 Ingénierie
 Systèmes technologiques
 Forces et mouvements

UNIVERS MATÉRIEL

 Propriétés
 Transformations
 Organisation

UNIVERS VIVANT

 Diversité de la
vie

 Perpétuation des
espèces

 Maintien de la
vie

TERRE ET ESPACE

 Caractéristiques générales de la Terre
 Phénomènes géologiques et géophysiques

 Phénomènes astronomiques

CHERCHER
des réponses ou des

solutions à des
problèmes d’ordre

scientifique ou
technologique

COMMUNIQUER
à l’aide des langages
utilisés en science et

technologie

METTRE À PROFIT
ses connaissances

scientifiques et
technologiques

AUTRES RESSOURCES
Journaux, télévision, références,
personnes-ressources, internet,

repères culturels

Le jouet idéal

L’ensemble des produits qui nous entourent
proviennent entièrement des ressources
naturelles.

L’homme a appris à utiliser ces ressources
et à les transformer pour répondre à ses
besoins. Chaque jour, de nombreux
produits sont consommés afin de procurer
une qualité de vie exceptionnelle à laquelle
s’est habituée la population. Cependant,
certaines de ces ressources sont non-
renouvelables. Il importe donc de
s’interroger sur nos habitudes.

C’est par l’analyse du cycle de vie de ces
produits qu’il sera possible de faire des
choix de consommation respectueux de
l’environnement.

Choisir un matériau écologique pour un
jouet est un exemple.

EN NOIR : Éléments du Programme de
formation susceptibles de représenter des

liens avec la situation d’apprentissage.

Domaines généraux
de formation et
d’apprentissage
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